JEU BIBLIQUE DANS LA NATURE

Objectif :
Réviser les 66 livres en les replacant dans le bon ordre en fonction des divisions de la Bible.

Organisation du jeu :

Déterminer le nombre d’équipes en fonction des participants (maximum 6-8 enfants par équipe —
préférant un chiffre pair)

Désigner 2 responsables, adultes, par équipe.

Former un jury de 2 ou 3 personnes qui évaluera et notera les travaux.

Matériel nécessaire :

Par équipe, prévoir :

- du scotch

- de la ficelle

- des ciseaux

- feuilles avec les pots représentant les 66 livres de la Bible (p 24-25)

Régle du jeu :

Les équipes devront déterminer pour chaque division de la Bible un objet de la nature (cailloux,
branches, pommes de pin, fleurs ...)

lls devront trouver dans la nature, pour chaque division, le nombre d’objets correspondants au
nombre de livres présents dans la division

Pour I’Ancien Testament Pour le Nouveau Testament
5 d’'une sorte 4 d’'une sorte
12 d’'une autre sorte 1 d’une autre sorte
5 d’'une autre sorte 14 d’'une autre sorte
5 d’'une autre sorte 7 d’une autre sorte
12 d’'une autre sorte 1 d’une autre sorte
39 objets répartis dans 27 objets répartis dans
5 catégories différentes 5 catégories différentes

Exemples d’objets : cailloux — branches — pommes de pin — fleurs ....

Sur chacun de ces obijets, le petit pot avec le nom du livre devra étre attaché.

Il ne leur restera plus qu’a ranger tous ces objets par division et dans le bon ordre sous forme de
“magasin” ou “étalage comme sur un marché”.

Le critére esthétique sera pris en compte par le jury lors de la notation des travaux réalisés.

La notation se fera sur 66 avec 1 point en moins pour chaque livre mal classé.

Un bonus de 10 points pourra étre attribué a I'équipe qui aura réalisé le plus bel étalage.

Les équipes seront classées selon le nombre des points gagnés.
Prévoir une récompense pour I'équipe gagnante.
Vous pouvez terminer le jeu par une collation.
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