
JEU DE MEMORISATION SUR LES CHIFFRES ET LES NOMBRES 
 

RÈGLE DU JEU 

 
Objectif : 
 
Réviser les chiffres et nombres appris en lien avec l’histoire de la Bible et la répartition de ses 
livres. 
 
Matériel nécessaire : 
 

• 2 dés 
• 1 feuille sur laquelle se trouve les chiffres et nombres suivants :  

o 1 / 2 / 4 / 5 / 7 
o 12 / 13–14 / 27 / 39 / 40 / 66 / 1600 

• 1 grille de point  
 
Préparation du jeu : 
 
Découper les 12 chiffres et nombres présents sur la feuille ((les 13-14 sont ensembles) et les 
coller sur les 12 faces que présentent les 2 dés. 
 
Règle du jeu : 
 
Formez 2 groupes avec 2 animateurs par groupe. 
- Dans chaque groupe, les enfants lancent le dé les uns après les autres. Les membres de 

l’équipe donnent la réponse correspondant au chiffre ou nombre qui se présente. 
- L’animateur du groupe notera le chiffre ou le nombre + la réponse + les points obtenus 
- Si le chiffre ou le nombre a déjà été tiré, relancer le dé. 
- La 1ère partie du jeu s’arrête lorsque la 1ère équipe est tombée sur chacune des faces de son 

dé.  
- Les équipes échangent alors leurs dés et le même scénario se reproduit avec ce nouveau dé. 

 
 

L’équipe gagnante est celle qui aura donné  
le plus de bonnes réponses ! 

 
 



Signification des chiffres et des nombres : 
 

(5 points) 1 =  Si je dis un, à quoi pensez-vous ? 

- 1 livre (donner quelques noms) 
Le livre – La Bible – Les Ecrits – Les Saintes Écritures 

La Sainte Bible – La Parole de Dieu – Les Écrits 
- Un auteur  (Le Saint-Esprit) 
- Un livre d’histoire dans le Nouveau Testament (Actes des Apôtres) 
- Un livre prophétique dans le Nouveau Testament (Apocalypse) 

 
(3 points) 2 =  A quoi correspond le nombre 2 dans la Bible ? 

- 2 parties (Ancien Testament – Nouveau Testament) 
 
(1 point)  4 = Dans le Nouveau Testament, à quoi correspond le chiffre 4 ? 
Citer les livres. 
- 4 Évangiles (Matthieu, Marc, Luc, Jean) 
 
 (3 points) 5 = Dans l’Ancien Testament combien de fois y-a-il de 5 ? (3 x) 
Citer les différentes parties, et 1 ou 2 livres de chaque partie : 
- Loi ou Deutéronome (Genèse-Exode-Lévitique-Nombres-Deutéronome) 
- Poésie (Job-Psaumes-Proverbes-Ecclésiaste-Cantique des Cantiques) 
- Grands prophètes (Esaïe-Jérémie-Lamentations de Jérémie-Ezéchiel – Daniel) 

 
(1 point)  7 =  Dans le Nouveau Testament, quel est le nom des écrits correspondants à 7 ?  

- Épîtres Générales (Jacques – 1-2 Pierre – 1-2-3 Jean – Jude) 
 
(1 point) 12 = Dans l’Ancien Testament combien de fois y-a-il de 12 ? (2 x) 
Citer les différentes parties, et au moins 2 livres de chaque partie : 
-  Livres historiques (Josué – Juges – Ruth – 1 Samuel – 2 Samuel – 1 Rois – 2 Rois – 1 

Chronique – 2 Chronique – Esdras – Néhémie – Esther) 
-  Livres des petits prophètes (Osée – Joël – Amos – Abdias – Jonas – Michée – Nahum – 

Habakuk – Sophonie – Aggée – Zacharie – Malachie) 
 
( 1 point) 13-14 = Quel est le livre pour lequel il y a un doute ? 

Citer 3 lettres de Paul et le livre pour lequel il y a un doute (Hébreux) 

- Romains, 1-2 Corinthiens, 1-2 Thessaloniciens, 1-2 Timothée, Tite, Philémon 
 

Peux-tu citer au moins 2 livres ? 
 
(1 point)  27 = A quoi correspond le nombre 27 dans la Bible ? 

-  Livres du Nouveau Testament 
 
(1 point)  39 =  A quoi correspond  le nombre 39 ? 

-  Livres de l’Ancien Testament 
 
(1 point)  40 = A quoi correspond le nombre 40 ? 



-  Écrivains 
Citez 3 noms pour l’Ancien Testament et 3 noms pour le Nouveau Testament. 
 
(1 point)  66 = A quoi correspond le nombre 66 ? 

-  Livres de la Bible. 
 
(1 point)  1600 = Si je vous dis 1600, à quoi pensez-vous ? 

-  Années pour écrire la Bible de la Genèse à l’Apocalypse. 
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