
BIBLIOTHEQUES 
 

 
 
Vous trouverez ci-après 10 ensembles de livres. 
Ils correspondent chacun à une division de la Bible. 
 
Vous pouvez les utiliser en exercice à la fin d’une leçon. 
L’enfant pourra noter chacun des noms des livres bibliques présents dans la division. 
 
Exemple :  
Leçon sur Esther : 
Révision de la division « Historiques » 
L’enfant marque sur chaque livre : « Josué-Juges-Ruth-1,2 Samuel- etc jusqu’à Esther » 
 
Il peut l’utiliser ensuite pour coller la grille de lecture biblique correspondante (voir les 10 fiches 
p177 à 194) et se fixer l’objectif de lire à la maison tout le livre d’Esther.  
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